YARIVIL TATIL
BROSURU




Q

AILE ZAMANI

Cocugunuzla bil bakalim
oyunu oynayabilirsiniz.
Cocugunuzun oyuncak
hayvanlarini bir pogete

birakabilir, sirayla

posetten hayvanlari
cikarip sesi taklit etmesini

isteyebilirsiniz. Ya da

nerede yasar hangi

hareketleri yapar seklinde
sorularla eglenceli vakit
gecirebilirsiniz.
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GUNUN BiLMECESI

Tugladan yapisi
Kiremittendir sapkasi
(ev)

SANAT ZAMANI

Parmak izlerinizi
kullanarak hayvan

resimleri olugturmaya ne
dersiniz? Bunun igin
oncelikle parmak
uclarinizi boyayin ve
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GUNUN BILMECESI

Ben bir muzik aletiyim.
Siyah beyaz diglerim var.

Cocugunuz sef olsun.

. (Piyano)
Beraber mutfaga girip
lezzetli kurabiyeler
yapmaya ne dersiniz.
Hangi sekiller olsun
istersiniz??
SOHBET ZAMANI

Ailede bulunan herkesle
oyunlu bir sohbete var misiniz?
Birbirinize sorun: “En sevdigin
yemek, en sevdigin sarki, en
sevdigin oyun, en sevdigin
meyve, en sevdigin sebze, en
sevdigin kitap hangisi?”
Herkes birbirine sorunca
cevaplari hatirlamaya calisin.
Sonunda eglenceli bir oyun
uretebilirsiniz beraber.
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OYUN ZAMANI " 1 "0

Evinizdeki cekmecelerde
bulunan tum coraplar bu
oyuna davetlidir. Corap
ciftlerini birbirinden ayirarak
odanin/evin icinde farkli
yerlere birakabilirsiniz. Muzik
basladiginda cocugunuz farkli
beden hareketleri yaparak,
ciftleri bir araya getirip
eslestirmeye caligabilir. Her
bir eslestirmenin ardindan yeni
bir hareket belirleyebilirsiniz

(ziplama, kosma, stiriinme,
geri geri yirime vb.).

GUNUN BILMECESI

Havada ucar, golgesi
gorunmez

Bali yenir, ?ﬁ/xenmez (Ar)
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DOGRU ILETISIM
Cocugunuza “Ben senin
yerinde olsam goyle
yapardim.” demek yerine
“Bu konuda bagka neler

yapilabilecegini
disuniyorsun? Bundan

farkli yol ne olabilir? Aklina

gelen neler var?” demeyi
tercih edebilirsiniz.
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GUNUN OYUNU

COCUKTA YARATICILIK, GUNUN BILMEGESI
EBEVEYN iLE COCUGUN
OYNADIGI ZAMANLAR KULAGINI (;EViRSF_./I ACILIR
GELISMEYE BASLAR. FARKLI ICINDEN SU AKITIR
RESIMLER VEREBILIR VE BU SAKIN ACIK BIRAKMA
RESIMLERDEN HiKAYE BOS YERE AKITMA (MUSLUK)

OLUSTURMASINI
ISTEYEBILIRSINIZ.
ISTERSENiZ
YAZABILIRISINiZ KITAP
OLUSTURABILIRISINIZ.

SANAT ZAMANI

Cocugunuz elinin izini bir
kagida cizebilirsiniz. El
izini nelere
donusturebilirsiniz?
Cocugumuza soralim. Bir
hayvan? Bir bitki? Hayal
et ve yap.
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GUNUN OYUNU
Hangisi batar hangisi
yuzer ? Su dolu bir kabin
icinde ‘batan yuzen'
oyunu oynayin. Etraftaki
nesneleri suya atarak
hangisinin battigini ve
yﬁzdﬁéi@ﬁ kesfetmeye
calisabili¥iz.
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GUNUN BILMECESI
Yemesgin basi
hastanin asi (corba)

SENCE?

Bugun cocugunuzla
evdeki kitaplarin
kapagindaki resimlere
bakarak o kitaplara yeni
isimler bulmaya ne
dersiniz? Haydi,
resimleri inceleyeli
cocuklarimiz kitag

yeni isimler bulsur—
<«
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AILE ZAMANI

Cocuklarin diger canlilara
karsi duyarli olmasi
onemlidir. Sokak
hayvanlari icin
gdc.(ug{.lnuzla birlikte
kaplara su ve yi’y‘ecek
koyup uygun yerlere
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UN BILMECESI
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Yemyesil yapraklari var
Yiyeni gicli yapar (ispanak)

_/SOYLE BAKALIM KOSESI

Cocugumuza E harfiile
baglayan nesne bulmasini
ve ne ige yaradigini
soylemesini isteyebiliriz.
ayni sekilde sizde E harfi ile
ilgili bir nesne bulup ne ise
yaradigi hakkinda
konusabilirsiniz
cocugunuzla.



JE ZAMANI

Ailece “Ya Olmasaydi?” oyununu
oynayabilirsiniz. Oyun i¢in
kalem, makas, kasik, tarak gibi
esyalar bir kutuya koyun.
Kutudan bir egya secebilir ve o
esya ile ilgili sorular
sorabilirsiniz.

“Kalem olmasaydi ne olurdu?
Neyle yazabilirdik?” “"Makas
olmasaydi ne olurdu? Neyle
kesebilirdik?” gibi. Sirayla bir
esya secip birbirinize sorular

sorarak oyunu surdurun.

GUNUN BIiLMECESI

Kipkirmizi bir meyv
Sanki yenen bir kiipe ( kira

KUCUK RESSAM IS
BASINDA..

Bugun boya kalemlerini ya da
fircalari hi¢ kullanmadan bir
resim gizmeyi
deneyebilirsiniz. Hangi
malzemeleri kullanirsiniz?
Cocugunuzun fikirlerini
hayata gecirebilirsiniz.

Y
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CUMLE TAMAMLAMA OYUNU GUNUN BILMECESI
OYNAYALIM.... Ne cani var ne kani
Bes tanedir parmagi

Treni kullanan kisiye.......

diven
denir. )

Gece olunca gokyuzunde.........
cikar.

Maymunlar en ¢ok ...... sever.

Limonatanin tadi ............

BiRLIKTE NELER
YAPALIM ??

Bugun ¢cocugunuzla
birlikte evdeki
malzemelerden bir
oyuncak tasarlamaya ne

dersiniz?
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AILE ZAMANI

Buglin cocugunuzla aile
buyugunu ziyaret
edebilirsiniz. sohbetler
edebilir , eskilerden
hikayeler anlatmalarini
rica edebilirsiniz.

GUNUN BILMECESI

Gokte gordum bir
kopru
Rengi var yedi turlu
(Gokkusag)

SESSIZ SINEMA

Hic ses cikarmadan sadece
vicudunuzu kullanarak
farkli hareketler yapabilir
cocugunuzun ne anlatmak
istedigini tahmin etmesini
isteyebilirsiniz. sonra
cocugunuz anlatsin siz
tahmin edin. Ornegin sa¢
taramak, el yilkamak, araba
kullanmak gibi.
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_ GUNUN
AILE ZAMANI BiLMECESI
Ailece "Ug Sézciik, Ug Hareket" Yiiksek “
oyununu oynayabilirsiniz. Bu dallardaki '\‘
oyunda her bir (S
yapraklari ‘oW
s6zcugun bir hareketi var. yer "
Sozcuklerimiz “yagmur”, “firtina”, ~
“Kar” En uzun
Yagmur deyince all;l layin, firtina boylu benim (A
& Y srayin, der (Ziirafa)

deyince ellerinizi saga sola dogru
sallayin ve kar deyince ellerinizi
dizlerinize vurun. Sonra bu u¢
kelimeyi art arda soyleyin.
Sasirmamak icin ¢cok dikkatli olmak
gerekir.
Isterseniz bu oyunun sozciiklerini ve
hareketlerini kendinize gore
degistirebilirsiniz.

ARA -BUL ZAMANI

Evinizde saklanan geometrik
sekilleri bulmaya ne
dersiniz? Bir ip ya da bant
kullanarak zemine lggen,
daire ve kare sekilleri ¢izin.
Evinizin icindeki tggen,
daire ve kare olan nesneleri
bulun, uygun seklin igine
yerlestirin; Ucgenler tggene,
daireler daireye, kareler
kareye...
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AILE ZAMANI GUNUN BILMECESI

Yer altinda turuncu cubuk,
Tavsan kapmadan bul ¢
( Havug)

Evde bir nesne belirleyip
saklayabilirsiniz. Aile
uyeleriyle birlikte saklanan
nesneyi bulma oyunu
oynayabilirsiniz. O nesneye
yaklasinca “sicak sicak”
diye seslenerek,
uzaklaginca soguk soguk
diye seslenerek ipucu
verebilirsiniz. Bu oyunu
oynamak i¢in tam zamani.

OYUN ZAMANI

“Ne Sesi?” oyunu
oynamaya ne dersiniz?
Cocugunuzdan gozlerini
elleriyle kapatmasini
isteyin. Gozleri
kapaliyken ona anahtar,
alkig, tef, kap1 agma gibi
cesitli sesler dinletin. Bu
seslerin ne sesi
oldugunu tahmin
etmesini isteyin.
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- GUNUN BiLMECESI
Q-
Sira sira odalar
birbirini kovalar
AILE ZAMANI (Tren)

Gunduz saatinde cocugunuzla
birlikte evininizin camindan digari
bakin. neler gérdugunuz
hakkinda konusun. aksam
karardiginda bakin birde. gece ile
gunduz gordukleriniz arasindaki
farkliliklara dikkat edin. GUzerine
konusabilirsiniz.

BEYIN FIRTINASI

Renkler olmasaydi neler
olurdu? insanlarin teni,
hayvanlarin
karkleri, agacglarin govdeleri
(/ nasil gérunirdi? Simdi bir doga
resmi yap ve tim resmi ayni
renk boya ile boya. Peki, her
sey
ayni renkte olsaydi ne olurdu?



aN ZAMANI

Haydi, bir denge oyunu

oynayalim! Karton bir ayakkabi GUNUN BILME
kutusunun kapagini Salkimda tane tane,
kullanabilirsiniz. Kapaginin tadi da pek sahane
ortasina bilyenin (Uzim)

sigacagi boyutta bir delik
acabilirsiniz. Kapagin icine
koyacaginiz
bilyeyi kapagi hareket ettirerek
bu delikten agagiya dusurmeye
caligsabilirsiniz. Bakalim, bilyeyi
ilk 6nce kim dusurecek?

Ilging Bilgiler

Pandalar, sadece bitkiler
ile beslenen tek ayi
turudiar. Bambu
filizlerini ve
yapraklarini cok
severler. Peki, sen en
cok hangi yiyecekleri
seversin?
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AILE ZAMANI

Dallari, yapraklari, taglar
kullanarak bir resim olustur.
Karsindaki kigi resmi
dikkatlice inceledikten sonra
uzerini
ort ve ondan da ayni sekli
olusturmasini iste. Simdi sira
karsindaki kigide. Simdi o,
materyaller ile bir resim
yapsin ve
sen resmi inceledikten sonra
resmin uzerini ortsun. Nasil
bir
resimdi, resimde neler vardi?
Resim yapma sirasi sende.

GUNUN BILMECESI

Kuyrugu var at
degil
kanadi var kus degi

(Balik).

COCUGUMUZLA ?-IBET

Herkes farkli seylerden mutlu
olur . peki seni en gok mutlu
eden sey ne ? Cocugumuzun
duygulari Gzerine konugmak
ebeveyne ve ¢ocuga iyi
gelecektir.

Y
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Al AMANI
D
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uklari dizdim ipe oyunu. GUNOUN BiLMECESi

bakin guzel bilekligime . Gece oilir vakariz
cocugunuzla ipe boncuk veya iz of rﬁly (L, ba)
diigme dizerek bileklik gunduz oflrkapariz { Lamba

yapabilirsiniz. Kendi tasarladigi
bir eseri kullanmak veya birine

hediye etmek cocugunuzu mutlu .

edebilir.

Ya da istediginiz buyuklikteki

atik kolilerden otopark, yol ve

tuneller yapabilirsiniz. Beraber
oyun kurabilirsiniz.

DUSUNME ZAMANI

Cocugunuza hikaye kitaplarindan
resimler gostererek bir stre
resimlere bakmasini isteyin. Sonra
resmi kapatip “"Resimde neler
vardi? Resimdeki cocugun kiyafeti
hangi renkti?” gibi sorular
sorun. Gorduklerini hafizasinda
tutup hatirlamasi cocugunuzun
zihinsel gelisimine katki
saglayacaktir.
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OKULA DONUS..

YARIN OKUL BASLIYOR. AKSAM UYUMADAN ONCE
KIYAFETLERINi ESYALARINI BERBABER
HAZIRLAYALIM. ONCEDEN HAZIRLIK DiSIPLIiNi, PLAN
YAPMAYI, ZAMANI ETKIiLi KULLANMA BECERILERINI
ARTIRIR.

(iYILIGE UGANLAR ANAOKULU REHBERLIK SERVISI)



